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2 CELKITUZESEK ES TANULASI EREDMENYEK

2.1

Célkittizések

A targy célja, hogy megismertesse a hallgatokat a C illetve a C++ nyelv sajatossagaival, az alapvetd nyelvi elemek-
kel. Az elemek ismertetése példakon keresztiil torténik, majd kisebb programozasi feladatok megoldasa kapcsan a

programozashoz sziikséges gondolkozas, az algoritmus elkészitésének folyamatat is megismerhetik a hallgatok.
Bemutatdsra keriilnek a fejleszt6i eszkozok, majd azok a lehetdségek, amelyekkel nagyobb projektek is végigvihe-
tok. Az oktatasban szabadon hozzaférhetd, ingyenes fejleszt6 eszkdzoket hasznalunk fel.

2.2 Tanuldsi eredmények

A tantargy sikeres teljesitése utan a hallgato

A. Tudds

1. Alapvet6 tudassal rendelkezik a C és C++ nyelv alapeszkdzeirdl, a konzolos alkalmazasok létrehozasanak
menetérdl és hasznalatardl.

2. Alapszintli ismeretekkel rendelkezik az algoritmusok létrehozasarol.

3. Attekintéssel rendelkezik a legsziikségesebb C/C++ nyelvii irodalomrol.

B. Képesség

1. Képes 6nall6 programfejlesztésre, az ehhez sziikséges algoritmust kidolgozni.

2. Kezelni tudja a szoftverfejleszt6 kornyezet alapelemeit (kodiras, hibakeresés).

3. Meg tudja tervezni a felhasznaldi parbeszédet (input/output kezelése)

4. Képes a masok altal irt forraskod értelmezésére

C. Attitiid

1. A fejlesztési feladatban torekszik a rovid, attekinthetd kod eldallitasara.

2. Torekszik a hibatlan és érthetd szoftverek elkészitésére.

D. Ondllésdg, felel6sséguallalds

1. Ondlléan végzi el a kijeldlt feladatokat, feladatrészeket.



2.3 Oktatasi modszertan

Az elmélet minimalis ismeretein tdl az alapvetd programozasi eszk6zok mintapéldakon keresz-
til kertilnek bemutatasra. A gyakorlatokon 6nalld szoftverfejlesztésre is sor kertil, amikor az
Osszetett adatszerkezetek és algoritmusok haszndlataval bonyolult feladatokban is lathaté a
programozas hasznossaga. A megértést eseti hazi feladatok segitik.

Teljesitményértékelés gyakorlati programozasi feladat megoldasan keresztiil torténik.

2.4 Részletes tantdargyprogram
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Eldadasok és gyakorlatok témakore
Bevezetés, a programozas célja, a C és C++ nyelvek a tdbbi programozasi nyelv kdzott

A fejlesztéi kornyezet bemutatésa, az elsé program
Valtozok, tipusok, egyszer(i miveletek

Logikai miveletek, feltételek kezelése

Ismétléses szerkezetek

Vektorok és matrixok
Részosszefoglalas

Fliggvények létrehozasa, 6sszetett programok irasa
Objektumok és osztalyok

Oroklés, polimorfizmus

Fajl-kezelés

Sablonok, mutatok, kitekintés

Gyakorlati alkalmazasi példak

14. Részosszefoglalas
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A félév kozbeni munkasziineti napok miatt a program csak tajékoztato jellegti, a pontos idépon-

tokat a targy honlapjan elérhetd "Részletes féléves litemterv" tartalmazza.

2.5  Tanuldstamogato anyagok

a) Letoltheté anyagok: oktatas.epito.bme.hu

2.6 Egyeb tudnivalok

A tantargy szabadon hozzaférhet6 fejlesztdi kornyezet haszndlatdra épit. A félév folyaman min-
den gyakorlati foglalkozas el6tt néhany kérdésbdl allé beugro tesztet kell megoldani. A teszt a
motivacio szempontjabdl és a tanultak felelevenitése miatt fontos.

2.7 Konzultdcids lehetdségek:

Konzultaciés id6pontok:
a tanszék honlapjan megadottak szerint, vagy
el6zetesen, e-mail-ben egyeztetve; e-mail: barsi.arpad@epito.bme.hu



I. TANTARGYKOVETELMENYEK

2 A TANULMANYI TELJESITMENY ELLENORZESE ES ERTEKELESE
2.3 Altaldnos szabdlyok

2.4 Teljesitményértékelési modszerek

Teljesitményértékelés neve (tipus) jele értékelt tanulasi eredmények
1. zarthelyi dolgozat (0sszegz6 értékelés) ZH1 A1-3, B1-4, C1-2, D1
2. zarthelyi dolgozat (0sszegzd értékelés) ZH?2 A1-3,B1-4, C1-2, D1

A szorgalmi id6szakban tartott értékelések pontos idejét a ,Részletes féléves titemterv” tartal-

mazza, mely elérhetd a targy honlapjan.

2.5  Teljesitményértékelések részardanya a mindsitésben

jele részarany

1. ZH 40 %

2. ZH 60%
Szorgalmi idGszakban 6sszesen 100 %
Osszesen 100%

2.6 Azaldirds megszerzésének feltétele, az aldirds érvényessége

A targybol nem szerezhetd alairas.

2.7 Erdemjegy megdllapitdsa

A jelenléti feltételeket teljesitOk érdemjegyét az alabbi szempontok szerint hatarozzuk meg;:

érdemjegy Pontszam (P)
jeles(5) 80<=P

jo(4) 70<=P<80%
kozepes(3) 60<=P<70%
elégséges(2) 50<=P<60%
elégtelen(1) P<50%

2.8 Javitds és potlds

A targybol potzarthelyi van a potlasi idészakban. Potpot zarthelyi nincs.

2.9 A tantargy elvégzéséhez sziikséges tanulmdnyi munka

Tevékenység ora/félév
részvétel a laborgyakorlatokon 14x2=28
felkésziilés a teljesitményértékelésre 10+10=20
6nallé otthoni gyakorlas 12
Osszesen | 60

2.10 A tantargykovetelmények érvényessége
2017. szeptember 1-t6l




